Pasos Para Sequir Aprendiendo, Jugando

1. Ingresa a la siguiente liga

https://www.ozaria.com/students? cc=MilkFoodEgg

2. Crea tu cuenta como estudiante como se muestra en la siguiente imagen

Crear Cuenta de Estudiante

Ingrese su codigo de clase
MilkFoodtgs (@)

programacion

Fernando Martinez Cerda

Valver

( 1
Rl Hey there! & I'm Anyal How can
1help you? (7] l

3 Llena los siguientes recuadros donde vas a ingresar los siguientes datos:
Nombre, Correo, Alias que podra ser tu nombre y matricula y el siguiente cédigo

MilkFoodEgg.

Volver

Crear Cuenta de Estudiante

E Sign in with Google

o

Nombre

Ultima inicial

{ Juan

)

Correo electrénico opcional

t

Alias

[ Juan73992

Clave

[

8 a 64 caracteres sin repeticion

ZYa tienes una cuenta de Profesor o Estudiante de CodeCombat? Iniciar sesion

@ iEl correo electrénico parece
bueno!

@ Nombre de usuario disponible!



https://www.ozaria.com/students?_cc=MilkFoodEgg
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4 A continuacién, después de ingresar nuestros datos nos van a presentar la siguiente
pantalla en donde vendra nuestro alias y correo electrénico, posterior a eso, daremos clic
en empezar a jugar.

Crear Cuenta de Estudiante

iCUENTA CREADA!

Anota tu informacion para que no la olvides. Tu profesor también
puede ayudarte a restablecer tu contrasefia en cualquier momento.

Anota tu nombre de usuario:

Alias : Juan73992
Correo electronico :

iEmpieza a jugar!

5 A continuacidn se mostrarad la siguiente pantalla en la cual se le dara clic al botén verde que dice
continuar.

5095 GQMBK‘ deportes electronicos  Mis cursos~  Inglés (Estados Unidos)~ * mi cuenta~

Tablero del estudiante

Clases Actuales

Programacién (Javascript)
Profesor : Fernando Martinez Cerda

Prologo: Montaia del cielo ver mapz ver los pro; 105

Unete a una clase

o
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6. Después nos va a mostrar un video sobre que trata el juego asi como una pequefia explicacion.

7. Al finalizar el video se podra elegir a nuestro personaje.

PERSONALIZA A TU HEROE

Cuerpo Nombre del héroe

;
'

Coler de pelo

Coler de piel

EEE T
]

'
3
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8. Final mente vamos a ver la pantalla del juego desafio donde nos va a explicar los pasos a seguir
para completar cada nivel

B Llega hasta el arbol
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